6 QUI PREND!

6 QUI PREND

Gare aux vacheries !

Dans ce jeu de défausse culte, il vous faudra placer
vos cartes a téte de beeuf dans les différentes
rangées sans jamais poser la 6° ! Les choix de
cartes étant secrets et simultanés, il vous faudra
étre un poil calculateur pour ne pas finir une rangée
et ramasser le tas de tétes de beeuf et ses pénalités.
Un jeu énormeuuhh !

- Référence : AMSIXQ
POINTS FORTS v Boite : H14,5 x L10,7 x P2 cm
- un incontournable, Colis : par 6

- simple et convivial, ﬁluieur :_Wolf_glgng K:Iar;:er_ o
- jeu rythmé. ustrations : Franz Vohwinke

Contenu :

- 104 cartes,
- régle du jeu,
- boite métal.
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