De fotovakjes en fototegeltjes

Op de weg naar de top, zie je ook vakjes met leuke K3-foto’s.
Hierop kan nooit een tegeltje gelegd worden. <

Er zijn wel tegeltjes waarop telkens 1 van die foto’s in het klein
staat. Wanneer een speler op zo'n te eltH'e komt, moet hij zijn
pion verplaatsen naar het vakje met die foto.

Met wat geluk Bedoeling van het spel

maak je zo een

reuzesprong op het De spelers hebben elk
oral een K3-pion.

Ze beginnen op positie

40 van de top-40 en

moeten proberen op

nummer 1 te geraken.

Maar, aan de top

ﬁeroken is moeilijker dan
et lijkt!

Maar soms heb je
ook pech en moet je

Sl Dit doe je eerst
De winnaat : Elke speler neemt een pion en plaatst die op het startvakie.
. - . - De tegelties worden grondig geschud en worden met de
Wie als eerste op positie 1 kan geraken wint. | cfbee?ding naar onder in 2 stapels op het spelbord gelegd.
Spelregels voor de allerkieinsten = | {/?e ge:l;rcr::té s‘|<I|0|c1r om de race naar de top in te zetten.

Voor heel jonge spelers kunnen de tegeltjes op voorhand e :
allemaal op het bord gelegd worden. Op deze manier is het ‘
bord dus steeds anders maar blijft het spel interessant en wordt .~ |

" het ook niet te moeilijk. X
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Je kan ook met minder tegeltjes spelen zodat je sneller

f\ Vooruitgaat.
m



Het spel De tegeltjes liggen allemaal op het hord!

De vakjes van de top-40 zijn leeg bij het begin van het spel. Wanneer er geen
’re?elties meer op de
tafel liggen en alle
’regelties dus al op het
bord i%gen, moet de
speler die aan de beurt
is een tegeltje naar
keuze van een vakje
wegnemen en moet hij
dat ergens anders op
het bord leggen.

De jongste speler
mag beginnen.

Hij neemt 1 van
de tegeltjes van de
tafel, ontdekt wat
erop staat en legt
het dan ergens op :
het bord. o™

Er zijn ’regel’ri_es waar je %raog op terechtkomt maar er zijn ook

tegeltjes die je een klein beetje ongeluk brengen.

De speler kan een tegeltie zo leggen dat het in zijn voordeel De gewone tegeltjes

zou kunnen zijn maar hij kan ook een tegeltje leggen waarmee

hij andere spelers kan saboteren. Er zijn 8 verschillende tegeltjes:

Wie hierop terechtkomt, moet zijn pion 1 vakje

De tegelties mogen overal gelegd worden behalve op het
vooruit plaatsen.

startvak (nummer 40), op het eindvak (nummer 1) en op alle
rote vakjes met K3-
oto’s. Je mag ook
nooit een tegeltje
|eq(gen op een
va ie waar al een
speler staat. Je kan
ook geen tegeltje
bovenop een ander
tegeltje leggen.

Wie hierop terechtkomt, moet zijn pion 2 vakjes
vooruit plaatsen.

Wie hierop terechtkomt, moet zijn pion 3 vakjes
vooruit plaatsen.

Wie hierop terechtkomt, moet zijn pion 1 vakje
achteruit plaatsen.

Wie hierop terechtkomt, moet zijn pion 2 vakjes
achteruit plaatsen

e === Wanneer hij zijn
tegeltie gelegd heeft, gooit hij met de dobbelsteen en verplaatst

hij zijn pion volgens het cijfer OE de dobbelsteen. Je mag met 2
of meer spelers op hetzelfde vakje staan.

Wie hierop terechtkomt, moet zijn pion 3 vakjes
achteruit plaatsen

Wonneer de speler op een Vckie qurop een fegeh’ie I|gf W|e hierop fereChfkomf, moet een beUI’f OVGI‘S'CICII‘\.
terechtkomt, voert hij uit wat er op het tegeltje staat. Meer vitleg

hierover staat verder in deze handleiding. Als ie hierop terechtkamt, mag i metsen nag esns

dobbelen in dezelfde beurt.

'De beurt gaat nu naar de speler die links van hem zit.



